Drzewa bezpiecznie w tej grze sie czuja,
nikt ich nie niszczy, wszyscy szanuja.
Spacer wsrdd nich to przyjemnos¢ czysta,
cho¢ zmecza sie nogi, to glowa skorzysta.

W¥TROP
DRIEWA!

RODZINNA GRA TERENOWA |
PO YAZIENKACH KROLENSKICH '

Dziewiec i pét tysigca jest tu ich bez mata,
bardzo sie staraty, by ta gra powstata.
Jedenascie z nich wzywa do zabawy w tropienie,
same nudzg sie szalenie.
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WeZcie mame, dziadka, brata,
niech sie tez przytaczy tata.
I ruszajcie szlakiem mapy,
w ogrod w gatunki drzew bogaty.




; Jak odkry¢ hasto gtéowne?
Przyktad: jesli wybraliscie odpowiedz nr I, to przepiszcie znajdujacg sie
obok literke ,Z” do hasta gtdwnego w kwadracie oznaczonym nr 1.

DRZEWA !

@ W wytropieniu drzew pomoga
Wam niebieskie wstazki
zawieszone na drzewach.

1. ESION W¥NIOSKY

Jesli chcecie poznac¢ wysokosé jesiona,
stancie przed drzewem i rozwigzcie
zadanie matematyczne umieszczone

na plastrze zawieszonym na pniu.
Wskazcie wynik matematycznego zadania.
I. 34 metry

II. 14 metréw

III. 27 metréow [N]

2. KORKOWIEC AMURSKI

Jak wskazuje nazwa,

z korkowca mozna zrobic:
I. korek

II. koronki
II1. korniszony

3.DAB CIERWONY

Na monecie jakiej waluty
mozna zobaczy¢ wizerunek
liscia debu czerwonego?
Rozejrzyjcie sie uwaznie,

a znajdziecie podpowiedz.
I. dolaréw [DI

II. euro [E]

III. ztotowek

4. MILORZAB PWUKLAPOVFE
(ZWAN¥. JAPONCKIM)

Z jakiego kraju pochodzi mitorzab:

I. Australia

II. Chiny [D
II1. Hiszpania

5.KATALPA

Odnajdzcie wskazane na mapie
drzewo i, rozwigzujac umieszczony
na nim szyfr, zapiszcie jego drugie
imie.

Te literke przepiszcie do hasta gtéwnego



W¥TROP ocn
DRZEWA ! _—

1. PLATAN KLONOLISTNY.

Rozpoznajcie lis¢ platana:

Jaki jest drugi czton nazwy olszy
& wystepujacej w tazienkach:
) 1. czarna
I1. seledynowa
III. burgundowa

J. ToPoLA PIALA

Rozpoznajcie kore topoli biatej:

10. LIFA DROBNOLISTIVA

Jak nazywa sie wydzielina mszyc, ktéra
powstaje w wyniku wydalania nadmiaru
substancji odzywczych
pobranych z lipy:
I. spadz [E]

II. spac

II1. szadz

1. BUK 2WILATIHCE

Ostatnia litera tu sie ukryta,
odszukajcie jg wiec $miato.
Utdzcie wszystkie literki starannie,
by hasto gry powstato.

i_A

hasto:
A teraz wyslijcie hasto giéwne
na adres mailowy:
buk@Ilazienki-krolewskie.pl,
a buk przysle Wam
4 9 1 10 2 5 6 3 8 7 11 webuk” gotowy :-)
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Organizator: Mecenas Muzeum:
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